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Jupyter keretrendszer

ROvid leiras a hasznalatarol

Ud6z6z61 a Jupyter Notebook rendszer.

A tudomany fejlédésének jelenlegi iranya, hogy a tudast, az egyéni munkat a "egy nagy kozos felh6be"
épitse, igy az mindenki szaméra elérhetévé, és hasznalhatova valik. Ezért dontottek az oktatdk ugy, hogy ti
is megismerkedjetek a rendszerrel. Mivel ez egy nagyon Uj dolog, igy lehetnek kisebb hibak a rendszerben,
ezért el6re is elnézést kérlink. Ha barmilyen hibat is észleltek, el6szor a gyakorlatvezetének jelezzétek, és
ha ez nem lehetséges, keressétek fel Stéger Jozsefet.

Mi oktatdk, kutatdk hissziik, hogy a Jupyter Notebook egy remek rendszer a fent emlitett szemilélet
kibontakoztatasara. Ez egy interaktiv kdrnyezet tudomanyos programok irasara, futtatasara és
dokumentéciok készitésére. B6vebb informaciét a http://jupyter.org/ (http://jupyter.org/) weboldalon talaltok.

A Jupyter Notebook egy olyan webes alkalmazas, amely lehet6séget biztosit szamotokra, hogy a
dokumentumokban levé programkodokat, képleteket, algoritmusokat, adatokat, képeket és magyarazatokat
megosszatok egymassal, oktatoitokkal illetve kollégaitokkal. Ezzel hatékonnya téve az a k6zds munkat, az
egyuttm(ikddést.

Sok sikert kivanunk a tovabbi munkahoz!
*A jaték a kutatas legjobb médja.* *Albert Einstein*


http://jupyter.org/

Markdown cellak

A Markdown (https://en.wikipedia.org/wiki/Markdown) egy webes "kénnyen" irhatd, "kénnyen" olvashat6
formatum, mely tipikusan béngész6ben megjelenitett szovegek, dokumentumok gyors szerkesztését teszi
lehet6vé. Az 6rak sordn hasznalt jupyter (http://jupyter.org/) keretrendszer Markdown formatumu cellaiba
legtobbszor az adott programozasi feladattal kapcsolatos feladatok leirdsa keriil. Ezen kiviil ha a feladat
szovege megkoveteli, hogy szavakban fejezziik ki a program megirasa soran szerzett tapasztalatainkat,
akkor ezeket a gondolatokat is Markdown cellakba kell leirni! Az alabbiakban tekintsiik at a Markdown
formatum alapjait.

Szévegszerkesztés

Ez a szbvegszerkesztés nagyban hajaz a Latex szerkésre. Sok-mindent hasonléan meg lehet csinalni.
llletve a rendszert tAmogatja, a html parancsokkal torténd szovegszerkesztést. Az eddigi 6rakon vetitett
diasorok (Gnuplot, Latex) is ezen rendszerben késziiltek. Néhany notebookban van 1-1 html formézas, de
tobbségében az alapértelmezett, és itt tArgyalt markdown stilust lehet felfedezni.

(Megj.: HTML ir4ssal tobb speci is foglalkozik. De akar 2-3 délutan alatt megtanulhat6 alapszinten a
szintaxisa.)

Cimsorok

Egy teljes notebook vagy egy szovegrész cimeit Markdownban a #-jellel jeldljik. Egy # jel6lheti példaul a
teljes notebook cimét, két # egy fejezet cimét. Egyre tobb # pedig a dokumentum tagoldsanak egyre
mélyebb szerkezeti egységeit.

Sz6veg formatuma

Markdownban lehet8ség van egyes szavak vagy szbvegrészletek kiemelésére. Ha egy szbvegrészt egy *-al
veszlink kdrbe. akkor délt lesz, ha két *-t hasznalunk akkor vastagon szedetté valnak a betlk. Ha egy
szbvegreszt két ~~ jel kozeé vesziink, akkor az a rész athazasra-kerdt.

Listak
Markdown cellakban ha - jellel kezdiink sorokat, akkor azt a Markdown értelmez6 listaba fogja rendezni:

e ez elment vadaszni
* ez megl6tte
e ez haza vitte

Ha szamokkal kezdjik a sorokat, akkor szamozott listat kapunk

1. megérett a meggy
2. csipkebokor vessz6
3. te leszel a parom


https://en.wikipedia.org/wiki/Markdown
http://jupyter.org/

Tablazatok

Markdown-ban | és - karakterek segitségével meghatarozott médon kérbehatarolt szévegrészlet
segitségével irhatunk tablazatokat.

Segitség: http://mww.tablesgenerator.com/markdown_tables
(http://mmw.tablesgenerator.com/markdown_tables) Példaul igy:

Név | Osztalyzat

Pisti (4
Géza|3
Gizi |5

Képek, Linkek

Markdown-ban igy link neve (http://www.hasznos-link.hu) hivatkozhatunk egy linkre.

Ha az interneten vagy a dokumentum sajat konyvtarstruktirajaban Iévé képet akarunk Markdown cellaban
megjeleniteni, azt pedig igy tehetjiik meg:

markdown
I'[macska] (http://a.deviantart.net/avatars/n/y/nyancat.gif?6)

4.0

vagy html formatumot hasznalva:

<img src="http://a.deviantart.net/avatars/n/y/nyancat.gif?6"></img>

4.

Képletek irasa

Ha "Markdown" formazassal $ $ -jelek k6zzé tesziink széveget akkor szép matematikai képleteket tudunk
irni, példaul ilyeneket hogy sin(a + ) = sin(a) cos(f) + cos(a) sin(f). Ha egy képeltet nagyon ki
akarunk emelni a szovegbdl akkor tegytk két $ jel kozzé!

E = mc?

Ha "Markdown" formazassal $ $ -jelek k6zzé tesziink szdveget akkor szép matematikai képleteket tudunk
irni, példaul ilyeneket hogy sin(a + ) = sin(a) cos(8) + cos(«) sin(B). Ha egy képleletet nagyon ki
akarunk emelni a szoveghd6l akkor tegyik két $ jel kozzé!

E = mc


http://www.tablesgenerator.com/markdown_tables
http://www.hasznos-link.hu/

1. Amint a fenti példaban is lattuk goérog betliket egy \-el kezdiink és angolul nevezziik 6ket meg.
Példaul a,3,7,9.

2. Az ismertebb matematikai fliggvényeket is lehet \-el kezdeni de nem muszj. Figyeljik meg a
kilénbséget sin(x) és sin(x).

3. Igy irhatunk alsé és felsé indexeket a;, .

4. igy pedig torteket %

5. Egy 0sszegzés e* = Zn z—? Itt a \mathrm{} kifejezés segitségével az e karakter délt jellegét

tudtuk megsziintetni.
6. Figyeljuk meg a kulénbséget az ha kett§ $$-t hasznalunk
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7. Integrélni, derivalni és parcidlisan derivalni pedig igy tudnunk
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9. Itt pedig egy példa felllvonasra

1 N
T = — x;
i
10. Gyékjelet pedig igy lehet irniy = \/1 —v?/c?

Véglil pedig egy mindenkit izgatd kérdés:
1



